quick-mix

Instrukcja korzystania z bibliotek koloréw quick-mix do programoéw:

Aby skorzystac z naszych bibliotek kolorow w aplikacji nalezy:
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Rozpakowac plik w wybrane miejsce na dysku.

Uwaga: biblioteki zostaty utworzone w najnowszej wersji programu.

Skopiowac pliki bibliotek koloréw do katalogu - domysina $ciezka zapisu dla wyglada nastepujaco:
C:\Documents and Settings\NAZWA UZYTKOWNIKA\Application Data\Autodesk\ADT 2006\enu\Support\Color
Uruchomi¢ program .

Z menu wybrac kolejno: 'Format' -> ,Color...'

W oknie dialogowym 'Select Color', zaznaczyé¢ zaktadke 'Color Books' i z rozwijalnego menu 'Color Book'
wybrac interesujgcg uzytkownika palete barw.

Aby skorzystac z naszych bibliotek kolorow w aplikacji nalezy:
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Rozpakowac plik w wybrane miejsce na dysku.

Uwaga: biblioteki zostaty utworzone w najnowszej wersji programu.

Uruchomi¢ program .

Z menu wybra¢ kolejno: 'File' -> ,Open...

W otwartym oknie dialogowym nalezy wskaza¢ katalog, w ktérym rozpakowano biblioteki koloréw oraz wskazac
plik z interesujaca uzytkownika paleta barw.

Palety kolorystyczne QuickMix mozna wybra¢ klikajgc na 'Options' w gtdwnym menu aplikacji, nastepnie
wskazujgc pozycje 'Element Attributes' a po jej rozwinieciu 'Materials...".

Aby skorzystac z naszej biblioteki kolorow w aplikacji nalezy:

1.

2.
3.
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Rozpakowac plik w wybrane miejsce na dysku.

Uwaga: biblioteki zostaty utworzone w najnowszej wersji programu .

Uruchomi¢ program .

Z menu wybraé kolejno: 'Rendering' -> ,Material/Map Browser...'

W oknie 'Material/Map Browser', w menu 'Browse From' zaznaczy¢ 'Mtl Library' i z menu 'File' wybraé przycisk
'Open...".

W oknie dialogowym "Open Material Library” wskaza¢ katalog, w ktérym rozpakowano biblioteki kolorow oraz
wskazac plik z interesujacg uzytkownika paleta barw.

Potwierdzeniem wczytania wybranej palety jest wyswietlenie probek kolorow materiatéw

Aby skorzystac z naszych bibliotek kolorow w aplikacji nalezy:

1.
2.
3.
4
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Rozpakowac plik w wybrane miejsce na dysku.

Uwaga: biblioteki zostaty utworzone w najnowszej wersji programu

Uruchomi¢ program .

Z menu wybrac kolejno: 'Narzedzia' -> 'Edytor Palet...'

W otwartym oknie dialogowym nalezy klikng¢ przycisk 'Otworz..." i wskaza¢ katalog, w ktdérym rozpakowano
biblioteki kolorow oraz wskaza¢ plik z interesujgcg uzytkownika paleta barw.

Potwierdzeniem wczytania wybranej palety jest wyswietlenie prébek kolorow materiatéw w oknie edytora palet.
Weczytana paleta zostaje umieszczona w sekgji palet niestandardowych.

Aby skorzysta¢ z naszych bibliotek kolorow w aplikacji nalezy:
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Rozpakowac plik w wybrane miejsce na dysku.

Uruchomic program .

Z menu wybrac¢ kolejno: 'Window' -> 'Swatches'

Z menu (prawy gorny rog) opcji okna 'Swatches' wybrac 'Load Swatches..." i wskaza¢ plik z paleta kolorow
QuickMix.



